http://lwww.artinfo-musinfo.org Artinfo Muslinfo # 21, 1975, page 1/ 36



http://lwww.artinfo-musinfo.org Artinfo Muslinfo # 21, 1975, page 2 / 36



BLACK & LIGHT

Pierre ROVERE

8' environ, 16mm, Noir et lumiére, son optique.

Partant de l'idéebque le cinéma, ce n'est pas seulement la'représen+a+ion
d'objets sur un support chimique par l'intermédiaire d'une caméra, mais
n'importe quoi susceptible d'étre projeté sur un écran ou n'importe ol
dans |'espace, on a voulu expérimenter ici la réalisation d'un film

sans |'intervention de caméra ni d'aucun appareillage cinématographique,

en perforant directement un support totalement opaque.

Cette technique permet d'obtenir le contraste maximum pouvant étre
fourni par la source lumineuse, ce qui n'est jamais le cas dans les
films réalisés sur pellicule chimique. La couleur de cette source
lumineuse est indifférente. Le lleu de projection est autant 1'écran

que la zone située entre ce dernier et le projecteur.

Les perforations ont été produites en utilisant confre nature une
perforatrice de ruban reliée & un ordinateur CAB 500.Chaque photogramme
est produit par la partie gauche de trois codes-caractéres de ruban. (1)

. 12 .
On a donc au maximum 12 bits par photogramme, soit 2 (4096) configu-

rations possibles.
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® e & e s s a T s e s s s s st e e e

® & & 00 8 ¢ 0 0 s 28000 0000000 e

L] eo0e o L X J
eee ¢ SO0OO ® o L X X J

fu.foqa‘-'ou e g fnfou.ﬁ.u\:
| Aenbacirement dlentratrement
oncinedens eirima.

Un tableau de ces codes—caractéres pourra étre trouvé dans ARTINFO/
MUSINFO 4 14.
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Aucune copie de ce filmn'a é1té faite en laboratoire, mais c'est & -
chaque fois une nouvelle exécution du programme qui est demandée a
I'ordinateur. |l n'existe ainsi que des originaux dont aucun n'est
strictement semblable & 1'autre, la position des perforations-images

par rapport & celle des perforations-ordinateur ayant été laissée

libre. 1l en r&sulte donc un balayage, |'espace existant entre les

perforations-images ne correspondant pas strictement & 3 perforations-

ordinateur.

Le son est produit par les perforations-ordinateur situées sur la piste
marginale du film réservée au son. La fréquence obtenue est évidemment

de 72 Hz (24 images/seconde x 3).

Ce film a obtenu le Prix du ler .Festival International du Film
Abstrait (Montpellier décembre 1974).

|1 est disponible & la PARIS FILM COOP, 19 rue Jean Jacques Rousseau,
d 75001 PARIS.
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Fragment de programme susceptible
d'engendrer le segment de film
présenté en marge.
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Dragons a foison

Jean-Eric SCHOETTL

Il y a un mois mon patron Lee Norman me convoque dans son
somptueux bureau.

" Une affaire pour vous, Jess. Vous vous souvenez de notre
viell ami le Dragon ?7"

La tronche du viel ami apparait sur 1l'écran:

M‘ s A

o A
Mg 2 M, 4@[4) M,
. N

Un dragon @ee=p une fonction & & 2

" Regardez le bien, Jess. N'y manque~t-il pas quelque chose ?
- Je vous suis 5 sur 5 boss. On pourrait en faire un genre de mot de

Dyck en complétant la partie droite de la régle de production par la
bonne parenthése.
- Juste."

Et il projette la définition rafistolée:

{Mps-ﬂ. wn N
Misqz m;, A(d) Mg a (<) (452 )

" Chaque mot restant préfixe des suivants, l'interprétation

graphique en gauche-droite reste possible. Vous voyez ol je veux en
venir ?

- J'y suis! La propriété de non-intersection! Est-elle conservée ?
- C'est exactement ce que je veux savoir.,"

Bon.Une nouvelle mission. Je mets mon pote Harald dans le coup.

Jamais trop prudent avec les dragons.

Quinze jours plus tard, les doigts encore souillés d'encre
tracante, nous nous repointons au département.

m)

" Alors ?
- Alors ...... évidemment, c'est des dragons.

Qui générent sec méme:
Ca nous a fait arréter 3 la douziéme génération, vu qu'on stocke un
bit par octet T I600.

- Pas moyen d'éviter de stocker ?
. - On en a pas trouvé en tout cas."

Ca s'annonce mal. Mais le plus dur n'est pas encore passé.
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" Comment avez-vous procédé ?
- On a fait ga en ASM. On sort le binaire et les directions sur impri-

mante, l'interprétation graphique sur table tragante. Ah! On arrondit
les angles ..." o

Ca n'arrondit pas les siens en tout cas.

" Qu'avez-vous testé ?

- Le programme est écrit une fois pour toutes. Pour chaque membre de
la famille l'utilisateur n'a qu'ad rédiger le sous-programme qui gé-
nére a (i) dans l'accumulateur & chaque génération.

- Résultats ?

- On aurait eu l'air plus fins s'ils avaient été complétement négatifs.
Mais 13 c'est ralant: ca se coupe pas pour le "flip-flop'", ga se
coupe pas pour le ''dragon qui se mange la queue'". Par contre, s'il est
autophage de 2 en 2, par exemple, on observe des superpositions -
oh pas ben grosses - mais qui suffisent 4 démolir votre conjecture,
patron."

On lui montre le dossier: DRAGON DYCK, le listing du pro=~
gramme ainsi que quatre ''mouveaux dragons" avec les débuts de leurs
sorties binaires et les sous-programmes FFL qui leur sont associés:

(:) a (i) =1 ¥i

Vous croyez reconnaitre? Vous vous trompez: il manque une patte
de mouche pour que ce soit un vieux dragon.

(@)  Flip-Fiop
a (i) = Si (i pair) alors O sinon 1

C'est notre petit No&l a nous.

(:) Se bouffe la queue

me

a (i) = S8i (i = 1) alors O sinon i€ bit de m

<:> Se bouffe la queue de 2 en 2

a (i) = Si (i = 1) alors O sinon 2 (i - 1°™°) bit de m

Sur les 4, seul le dernier se coupe.

D'autres dragons ont été tracés: autophages en progression
arithmétique, géométrique, variable. En général, il y avait des che-
vauchements.

Pas besoin de préciser que tout ceci est ultra-confidentiel ...
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INFORMATIONS PRATIQUES

. ' Ordinateur: Télémécanique T 1600 sous BOS D, machine a

mots, octets adressables en mode indirect post indéxé.

Table tracante: calcomp

Langage utilisé: assembleur ASM.

Programme de tracage PASELN (de Claude LEBRUN)
commande la table tragante. Il comporte & chaque appel 2 paramétres:
le premier est le nombre de pas (1 pas droit élémentaire = 1/10 mm)
le second la direction selon le schéma ci-dessous. Ces deux paramétres
sont rangés respectivement dans les registres accumulateur A et
index X. 3

Les valeurs 8 et 9 du paramétre 'direction'" sont réservées
respectivement au lever et baisser de plume.
Un pas oblique = un pas droit * VE'
Exemple: APASLN: WORD  PASELN
LAL 0
LX1 6
BSR APASLN

Ceci va entrainer un déplacement de la plume de O, 6 mm vers
la droite.

Programme DRAGON DYCK

11 comprend deux parties, un noyau commun a tous les nouveaux
dragons et un sous programme FFL propre a chacun de ces dragons qui cal-
cule a (i) & chaque génération.

Le programme DRAGON DYCK itére sur la séquence suivant :

o - élaboration du prochain bit a (i); stockage d'icelvi dans
. BITA et de son complémentaire dans BITB (étiquette RE)
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-4 -

N
-~ Génération de l'image-miroir complémentée M; (étiquette ETI)

- Rangement de BITB a la suite (étiquette ETI1)
=0 S
- Interprétation du suffixe a (i) M, a(s)
(impression des directions et du binaire, tragage de la
courbe) (étiquette ETI2)
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. I1LF “IRAGON DICK~”
{ VALS 1/0
. EXT FASELN ( SOUS PROGRAMME DE TRACAGE
ouUTs: Val. ? 2000 { SORTIE
L0z Val. r3é6 { IMFRIMANTE
EMOLIs VAL r3000 ¢ RETOUR EN FIN It ECHANGE
I0CS: VAL '8 { SYSTEME DE GESTION DES I/0
ARDS: VAL *C ¢ SUFERVISEUR
<
<
COMMON
<
DERCOMIEQU $+128
<
¢ REGISTRES [IEE TRAVAIL
¢ INDEX SUR TAR
INDz WORI -1
RAJS WORD 0
INOX:  WORD -1
COMFT: WORD 0
¢ RITS ARTICULATOIRES
RITAz: WORD 0 < BIT AC(D
BITHR: WORD 1 ¢ BIT AI)Y NIE
¢ DIRECTIONS
QLLe WORIH 2
OoLit:  WORD 0
NniRs BYTE L5323505452367450 ¢ DIRECTIONS DROLTES
IrR1s  EBYTE 2315313333551537 ( DIRECTIONS OBLIQUES

{ CONSTANTES

MAX2  WORD 4000 ¢ TAILLE MAXIMUM DU DRAGON
N34z WORD 34
AFILE: WORD FILE-1 ¢ INITIALISATION DU FOINTEUR FILE
<
¢ SOUS - PROGRAMMES
AFFL.z  WORD FFL { SF SPECIFIQUE A CHAQUE LRAGON:GENERE A(D
ATRACE = WORD TRACE ¢ CALCUL DE LA NOUVELLE DIRECTIN
AFASLN: WORD FASELN < FLOTTER
<<
(¢ FOINTEURS IE TAERLEAUX
ATAER:  WORD TAEs X
ADIR: WORD DIRs X
ADIR1z: WORD DIR1sX
ABUF:  WORD RUF » X
<
.. (CTARLE DE FARAMETRES FOUR LA SORTIE DU BINAIRE
I0CR: WORD OUT+EMOLHLO
WORD BUF
WORD 120
nZs 2
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<«
(X4
TARLE
WORD o) :
TAR: nZs 4000 { STOCKAGE DU CORPS DU DRAGON
FILE: DZS 20 { ZONE FILE
EUF 3 nzs 59 (RUFFER Lt SORTIE
WORD *QrI0A < FASSAGE A LA LIGNE
&Y
&4
FROG
<
¢ INITIALISATION LES REGISTRES DE RASE ET DE FILE
WORD DERCOM
DERUT2 LRP C
LY -1sC
LR YsC
LA AFILE
LR ArK
¢ EST-CE FINIY
RE = LA IND
CF MAX
JG SORTIE
<
¢ GENERATION I PROCHAIN RIT ACI) ET DE SON COMFLEMENTAIRE
ESK AFFL
STA RITA
IEBT 15
STA RITR
LA BITaA
LE IND
ADRY isR
LR EsX

STRY S&ATAR

¢ INITIALISATION DES INDEX RAJ ET IND POUR LA GENERATION Dt
¢ M(I) BARRE TILDE

LAI 1
STA RAJ
STX IND

¢ ™M (I) BARRE TILDE

¢ TROUVER LE COMFLEMENTAIRE DE TAR(IND - RAJ

ETIs LA IND
LY RAJ
SER YrA
LK ArX
Jal. ETI1
LRY AATAR
IRT 15

<

¢ LE METTRE DANS TAE(IND + RAJ)
LX IND
AlR YeX
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- STRY &ATAR
<

. ¢  BOUCLE
" RA
JHF ETI
¢
¢ METTRE RITE DANS TAR JUSTE AFRES M(I) A(1) M(I) RARRE T1LDE
ETI1z LX IND
ALK YsX
LA RITE

STRY LATAB
<
CINTERPRETATION GRAFHIQUE ET SORTIE BINAIRE LE CE QUI VIENT
¢ D ETRE GENERE
<
(. RAJ DEBUTE ET IND TERMINE LA SEQUENCE GENEREE

LA INL
STA RAJ
STX IND
<
: { A-T-ON FINI D?INTERFRETER?
ETI2: LA RAJ
CF IND
JG RE
¢ TRACER L*ANGLE ET LE FROCHAIN SEGMENT
BSR ATRACE
LA oDl
LXI &
RBRSKR AFASLN
L& oL
LXI 8
ESR AFASLN
<
( ENTREFOSER LA NOUVELLE DIRECTION
L.A oI :
FTY
LAL 0
ALICR A
JAE $+2
LAX '80
Al oLn
ADRI *30rA
LX COMFT
STA &ARUF
CEST IL TEMFS D IMPRIMER LA LIGNE?
ic COMFT
. LAI 25
. CF COMPT
. JG ETI2
STZ COMPT
LAD IOCKE
sSVC 10Cs
{ EOUCLE
JMF ETIZ2

<
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<

<

¢ ENTREPOSER LE RIT COURANT DANS LE BUFFER DE SORTIE ET CALCUL
(LE TOURNANT ET LA NOUVELLE DIRECTION

TRACE: LX RAJ (METTRE LE CODE INTERNE IIE O OU 1 DANS Y
LRBY &ATAER :
LR ArY
ADRI *30yY
JAE $4+2
LYX 'R1
L.X COMFT ¢ ENTREFOSER
LE N34
AR Ry X
STY AARUF
LX oL (FROCHAINE DIRECTION DANS OLD
AR ArX
LBY SADIR
STA oL
LBY &ALITIRD CPROCHAIN ANGLE DANS OLD1
STA OLInt
1C RAJ
RSR

<
<
¢ PREMIER DRAGON
FFLz LAX 1
RSR
<
<
(RETOUR AU SUFERVISEUR
SORTIE=SVC AROS
END DEBUT

0111001101
01101001440
00110114400
10044400411

01001010011
FFL: LX INDX 0004404110
LBY &ATAB
¢ InDX

RSR
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